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Título: Campeonato Rota de Fogo 2ª Edição Pistola e Revolver 

 

1. Objetivo e Âmbito  

O presente regulamento tem por objetivo estabelecer as normas e procedimentos para 

a realização do Campeonato. O foco principal é a competição, sempre com ênfase na 

segurança.  

2. Elegibilidade e Inscrição  

2.1. Elegibilidade  

A participação no Campeonato é exclusiva para Atiradores esportivos CAC devidamente 

comprovados com o CR. Todos os participantes devem estar em dia com suas 

obrigações legais, conforme a legislação vigente. O evento acontecera no dia 

02/05/2026 com inicio as 12:00 e termino as 20:00, todos os alvos serão lançados no 

sistema shooting house.  

2.2. Inscrição  

O processo de inscrição será definido pela Organização do Evento e deverá incluir:  

• Inscrição.  

•Apresentação de documentos comprobatórios (Identidade, CR ou Craf.  

•Pagamento da taxa de inscrição (via pix, boleto ou direto no estande no valor de 

R$50,00 ). Inscrições realizadas pelo Shooting house. 

 

2.3 Modalidade 

A competição será realizada na modalidade conjunta de Pistola e Revólver, sendo os 

competidores classificados em ranking único, independentemente da plataforma 

utilizada. 

3. Regras de Segurança (Prioridade Máxima)  

Regra  Descrição  Penalidade  

Regra 1: O Cano Sempre Aponta para uma 

Direção Segura  

A arma deve estar sempre 

apontada para o backstop 

(barreira de contenção) ou para 

uma direção segura, mesmo que 

descarregada.  

Desclassificação (DQ)  

Regra 2: Dedo Fora do Gatilho  O dedo só deve tocar o gatilho 

quando a arma estiver apontada 

Desclassificação  



para o alvo e o atirador estiver 

pronto para disparar.  

Regra 3: Armas Descarregadas e Travadas  As armas devem ser mantidas 

descarregadas, com o ferrolho 

aberto e travadas, exceto na linha 

de tiro sob a supervisão do 

instrutor.  

Desclassificação (DQ)  

Regra 4: Identifique o Alvo e o que Está 

Atrás Dele  

O atirador é responsável por cada 

projétil disparado.  

Desclassificação (DQ)  

Regra 5: Manuseio na Área de Segurança  O manuseio da arma (carregar, 

descarregar, inspecionar) só é 

permitido na Área de Segurança 

designada, e nunca com munição 

real.  

Desclassificação (DQ)  

Regra 6: Equipamento de Proteção  Uso obrigatório de óculos de 

proteção e protetores auriculares 

na área de tiro.  

Advertência, seguida de DQ  

 

•Alvos em papel 04 cores ( AlvosNG) 

•Número total de disparos: 12 Disparos  

5.2. Pontuação  

 

A prova será composta por 12 disparos em alvo 4 cores. 

Em caso de empate na pontuação final, serão adotados os seguintes critérios de 

desempate, na ordem abaixo: 

1. Maior número de acertos no centro (X ou 10) 

    * Quem tiver mais tiros mais próximos do centro vence. 

2. Maior quantidade de pontuações altas 

    * Exemplo: mais 10, depois mais 5, depois mais 4… 

3. Disparo mais próximo do centro 

    * Mede quem teve mais disparos próximo da obreia. 

 

5.3 Disposição Regulamentar  

As regras aplicadas nesta competição foram desenvolvidas exclusivamente para este 

evento, com base em normas de segurança e procedimentos adaptados ao formato de 



Tiro Prático Simplificado (TPS), conforme definido pela organização e arbitragem da 

prova. 

 

6. Procedimentos de Pista  

6.1. Início  

1.O Instrutor (Oficial de Pista) dará o comando: "Atirador, prepare-se!"  

2.O atirador assume a posição inicial, carrega a arma e assume a postura de segurança 

(ex: arma no coldre, mãos na altura dos ombros).  

3.O Instrutor perguntará: "Pronto?"  

4.O atirador responderá "Sim" ou fará um sinal de pronto.  

5.O Instrutor acionará o timer e dará o sinal de início (bip).  

6.2. Durante a Pista  

O atirador deve engajar os alvos conforme o roteiro, seguindo estritamente as regras 

de segurança.  

6.3. Fim da Pista  

1.Após o último disparo, o atirador deve manter a arma apontada para o backstop.  

2.O Instrutor dará o comando: "Pare! Se seguro, descarregue e mostre a arma!"  

3.O atirador descarrega a arma, remove o carregador e mostra a câmara vazia ao 

Instrutor.  

4.O Instrutor dará o comando: "Pista segura!"  

 

7. Premiação  

A premiação será focada nos 3 (três) primeiros colocados da classificação geral.  

•1º Lugar:  1000,00   

•2º Lugar: 500,00  

•3º Lugar: 250,00 

8. Disposições Finais  

8.1. Decisões 

 

As decisões do Oficial de Pista (Instrutor) e do Diretor de Prova são finais e 

irrecorríveis.  



8.2. Alterações  

A Organização do Evento reserva-se o direito de alterar este regulamento a qualquer 

momento, mediante aviso prévio aos participantes.  

8.3. Casos Omissos  

Os casos omissos neste regulamento serão resolvidos pela Organização do Evento e 

pelo Diretor de Prova.  

 

 

 

Monte Carmelo -MG 15 de Abril de 2025 


